


GRME
ON

LERNEN MIT SPASS!

ENTDECKEN SIE, WIE SIE IHRE BILDUNGSANGEBOTE SO GESTALTEN
KONNEN, DASS SIE NICHT NUR LEHRREICH, SONDERN AUCH
UNTERHALTSAM SIND. GAMIFICATION, DIE GEZIELTE INTEGRATION VON
SPIELMECHANIKEN IN LERNUMGEBUNGEN, IST DER SCHLUSSEL DAZU.

INHALTE:

e "GAMIFICATION" VS. "POINTSIFICATION"
GRUNDLAGEN DER FLOW-THEORIE (M. CSIKSZENTMIHALYI)
SPANNUNG, BELOHNUNG, DOPAMIN UND MOTIVATION
RISIKEN DER GAMIFICATION
PRAKTISCHE ANWENDUNGSBEISPIELE

MANUEL MANHARD HAT SEIT 8 JAHREN ERFAHRUNG DARIN, LERNINHALTE
(INSBESONDERE FUR KUNST- UND KULTURVERMITTLUNG SOWIE
POLITISCHE BILDUNG) AUF SPIELERISCHE WEISE ZU VERMITTELN.

DIESER ZWEITAGIGE PRAXISWORKSHOP FINDET AM 8. JULI UND 22. JULI
JEWEILS VON 09:00-12:00 UHR ONLINE STATT.

SEMINARBEITRAG

STANDART: 90,00 EUR
TRAINER*INNEN NETZWERK VERBRAUCHERBILDUNG BAYERN: 00,00 EUR

WEITERE INFOS ANMELDUNG


https://elkb-digital.de/fortbildungen/?etID=7004747&prof=_30&until=yes
https://www.evangelische-termine.de/rueckmeldeformular3970-7004747

